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INGAME nota de prensa

El Ayuntamiento de Madrid lanza ‘El Tardeo de Madrid
In Game’, el nuevo punto de encuentro para la industria
del videojuego

e Unainiciativa de Madrid In Game con Madrid Game Cluster con el objetivo
de dar visibilidad y crear comunidad en el sector

e A lo largo del afio ofrecerd contenido de valor de la mano de diferentes
speakers, actividades y networking entre profesionales

e Estrena El Tardeo Enric Alvarez, copropietario de Mercury Steam, el
estudio tras Castlevania: Lords of Shadow o Metroid Dread

e Los Tardeos, gratuitos y abiertos para profesionales y comunidad, tendra
lugar el ultimo miércoles de cada mes en el Campus del Videojuego

Madrid. 28 de marzo de 2023.- Madrid In Game, iniciativa del Ayuntamiento de
Madrid, pone en marcha ‘El Tardeo’ con Madrid Game Cluster, un proyecto que nace
con el objetivo de generar sinergias en el sector y dar visibilidad al ecosistema mediante
una serie de encuentros gratuitos y abiertos para profesionales y la comunidad de
videojuegos madrilefa.

Estos encuentros tendran lugar el Gltimo miércoles de cada mes en el Experience Center
del Campus del Videojuego de Madrid in Game. Cada tardeo tendra una tematica central
y contard con la presencia de diferentes conferenciantes de referencia del sector,
generando, asi, una oportunidad Unica de crear comunidad gracias a las actividades, mesas
redondas y networking que se organizara en cada sesion.

El debut del ‘“Tardeo de Madrid In Game’ sera el proximo miércoles 29 de marzo a las
18:00. La primera parte del evento, de 45 minutos de duracion, estara dedicado a la
empresa madrilefia Mercury Steam y su trayectoria hasta convertirse en una de las
desarrolladoras lideres de la industria.
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Este primer Tardeo contara con la presencia de Enric Alvarez, copropietario del estudio
tras videojuegos como Clive Baker’s Jericho, la saga Castlevania: Lords of Shadow,
Raiders of the Broken Planet o el resurgir 2D de la saga Metroid en Nintendo 3DS y
Nintendo Switch con Metroid: Samus Returns y Metroid Dread. La segunda parte del
evento se centrara en el networking y el contacto entre profesionales y usuarios de
videojuegos con el objetivo de buscar sinergias, fortalecer la red de contactos y originar
nuevas oportunidades de negocio.

Las entradas para ‘El Tardeo de Madrid In Game’ son limitadas y ya estan disponibles
para profesionales y particulares. La organizacion ha habilitado un enlace para que los
interesados puedan inscribirse en el evento, que nace con el objetivo de convertirse en
una cita mensual ineludible en el ecosistema de empresas de la capital.

Madrid In Game

Madrid In Game surge como una iniciativa del Ayuntamiento de Madrid y acompafia a las
diferentes acciones centradas en promover la industria del videojuego y la gamificacion en la
capital para convertirla, asi, en referente mundial del sector.

Madrid entra en el juego para seguir potenciando la capacidad innovadora de la ciudad, de sus
profesionales y ciudadanos a través de dos pilares estratégicos: Madrid Game Cldster, que une a
todo el ecosistema de empresas y centros de formacidn del sector, y el Campus del Videojuego,
gue cuenta con una incubadora-aceleradora de proyectos, un centro de alto rendimiento de Esports
y un pabelldn de experiencias.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeCCUmdp6yBIVsGN9Q5U0U6F8PmxozUP1CbRWJlDLyLMKwAMA/viewform

