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Bienvenida 6 Edicion

La sexta edicién del programa Start In Up se inaugurd el pasado 5 de noviembre en
el Experience Center del Campus del Videojuego. El Concejal de Innovacién y
Emprendimiento, junto con el Ayuntamiento de Madrid, dio la bienvenida a las
nuevas startups con una presentacion seguida de un coctel de networking.
Posteriormente, los equipos de Emprendimiento, Laboratorios y Comunicacion
llevaron a cabo el onboarding, donde se explicaron las caracteristicas del programa y
se mostraron las instalaciones del Campus. En total, asistieron 70 personas y
participaron 47 startups.




Jornada de Instrumentos Financieros

La Jornada de Instrumentos Financieros reunié el pasado 6 de noviembre a profesionales del sector para
analizar las nuevas oportunidades de financiacion e inversién que estan transformando el ecosistema
empresarial. Durante la sesion, se presentaron herramientas clave para impulsar el crecimiento de proyectos
innovadores, desde fondos especializados hasta soluciones de financiacién publica y privada. Expertos del
ambito financiero compartieron tendencias, buenas practicas y casos de éxito que muestran como estos
instrumentos pueden acelerar el desarrollo de empresas tecnolégicas vy creativas. La jornada sirvid también
como punto de encuentro para fomentar el networking y explorar sinergias entre emprendedores, inversores
y entidades colaboradoras, reforzando asi el compromiso con el impulso del talento y la innovacion.

Mentor Magic

El pasado 25 de noviembre, como parte del programa Start In Up, tuvo lugar el Mentor Magic. Un
evento interno destinado a fortalecer la relacion entre los mentores y las startups del progra-
ma. Este evento se desarrollo presencialmente en el Development Center del Campus del Video-
juego y conté con la presencia de 47 startups y 35 mentores. Previo al encuentro, se recogio
informacion sobre los intereses y preferencias de los asistentes, lo que permitio crear una agenda
personalizada para cada uno de ellos. La jornada concluyd con la coordinacion de mas de 500
reuniones, un indicador claro del éxito de la iniciativa y del valor que aporto a los participantes.
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El Tardeo de Madrid in Game

El Tardeo de Madrid in Game ha concluido su temporada con un invita-
do de excepcion: Pablo Crespo, fundador de las tiendas Centro Mail y
exdirector de GAME Espaia. En su charla, presentada por Jesus Marti-
nez del Vas, hablé de su trayectoria profesional y de como fundé un
auténtico imperio de compra y venta de videojuegos en Espana.

Talleres

Durante los meses de noviembre y diciembre, el programa Start InUp llevo a
cabo 19 formaciones para fortalecer los conocimientos de las startups, dividi-
das por tematicas: negocio, producto, marketing, recursos humanos vy legal.
Entre ellas destacaron sesiones como Estrategias Go-to-market de José Maria
Almazan; Pitch y Estrategia VC de Nacho Sanchez; Monetizacion y Modelos
de Negocio de Fede Gomez; Art-Driven Storytelling: Creating Immersive
Game Experiences de Kadine James; o Growth Hacking de Nacho Dieste.




Las ligas municipales de eSports de Madrid, la Esports
Series Madrid, ha concluido el segundo split de la
temporada 2025 en dos tandas y escenarios: noviembre en
el Campus del Videojuego y diciembre en Gamergy,
IFEMA. Las finales de League of Legends y Valorant fueron
conquistadas por Madriz City y BRRR; los campeonatos de
Pokémon y Clash Royale por Eric Rios y JorZ. La final de
Fortnite se celebrara de forma online y contara con la
presencia de Suja como maestro de ceremonias.

La final de la Junior Esports congregd en el Campus del
Videojuego a los institutos finalistas de los torneos
juveniles de Brawl Stars y Fortnite. La visita, mas alla de la
competicion, también sirvid a los centros académicos

asistentes para conocer las instalaciones de Madrid in - \ v T O R D =
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Madrid in Game celebro Crespo primer Campeonato OPEN de la Esports Series
Madrid. El nuevo torneo ofrece competiciones paralelas a las ligas municipales,
ampliando el abanico de juegos en los que se compite mas alld de Valorant, Clash

Royale, Fortnite, Pokémon y League of Legends. El primer juego seleccionado ha sido EA
Sports FC 26, congregando a mas de 400 jugadores online y una fase final en el Campus

del Videojuego que contd con algunas de las principales figuras del EA Sports FC nacional.
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;Eres un crack de la industria del videojuego? jCazacracks te esta buscando!
Tras visitar docenas de institutos entre septiembre y octubre, Madrid in Game celebré los dias
29y 30 de octubre la tercera exposicion formativa en el Campus del Videojuego en la que
padres y mas de 850 alumnos de 27 centros pudieron conocer las muchas salidas educativas

que existen en Madrid para desarrollar una carrera profesional en la industria del videojuego.
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Madrid in Game participo en la Bilbao International Games Conference con una delegacion de 8
startups del programa, con la furgoneta de Madrid in Game y una zona de punto de informacion. A
lo largo del evento, los equipos pudieron presentar sus juegos y productos a profesionales de la
industria, recibir feedback directo y generar nuevas oportunidades de negocio.

Ademads, se presenté el proyecto de Madrid in Game en una ponencia impartida por Elisa Pascual,
Consejera Técnica del Ayuntamiento de Madrid y responsable del programa de emprendimiento de
Madrid in Game, y 4 de las startups tuvieron la oportunidad de hacer su pitch ante el publico
profesional. La presencia en BIG se saldé con méas de 150 nuevos contactos interesados en el
ecosistema de Madrid in Game, incluyendo startups, potenciales mentores y posibles colaboradores
para futuras ediciones del programa.
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La industria del videojuego volverad a
crecer con fuerza a partir de 2026 y
alcanzarad los 350.000 millones de
dolares en 2030

El informe mas reciente de Boston Consulting Group muestra que laindustria del videojuego se
recuperara del parén post-pandemia en 2026 y mantendrd una senda de crecimiento sostenido hasta
alcanzar un valor estimado de 350.000 millones de délares en 2030. El sector crecera a un ritmo
aproximado del 6% en los proximos anos, impulsado principalmente por las compras dentro de las
aplicaciones, que en 2025 va representaran el 37% de los ingresos totales. Tecnologias y tendencias
como la inteligencia artificial, el cloud gaming, el contenido generado por usuarios vy la apertura de las
tiendas de aplicaciones se perfilan como los otros grandes motores de esta nueva etapa de expansion.



https://www.bcg.com/publications/2025/video-gaming-report-2026-next-era-of-growth

https://senalnews.com/es/data/la-industria-global-del-gaming-alcanzara-los-usd-188-billones-en-2025
https://www.gamesindustry.biz/boston-consulting-games-market-to-recover-from-pandemic-slump-in-2026-revenue-to-hit-350m-by-2030
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Paramount y Netflix luchan por
la adquisicion de Warner Bros,
incluyendo su rama

de videojuegos:

Tras el anuncio a principios de diciembre de la adquisicion por parte de Netflix del gigante de
entretenimiento Warner Bros, por la cifra de $82.7 Bn, Paramount ha lanzado una
contraoferta hostil por un total de $108.4 Bn. Esta adquisicion ya sea lograda por Netflix o
Paramount, incluird también la compra de la division de videojuegos de la compaiiia, que
incluye no solo numerosos videojuegos moviles de gran éxito, sino estudios de reconocimiento
internacional, como Rocksteady, Avalanche, Netherrealm o TT Games. Aunque Netflix no goza
de la mejor fama en el sector (cerrando estudios exitosos de algunos de sus juegos moviles, y
reduciendo la inversion), y Paramount si que ha dado la luz verde a diversos proyectos gaming
de gran envergadura, no sera hasta el cierre de la adquisicion y la definicion de nuevas
estrategias que se podra ver que deparara el futuro a estos grandes estudios.
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https://elpais.com/expres/2025-12-09/paramount-declara-la-guerra-a-netflix-hace-una-oferta-hostil-por-warner-bros-que-ya-habia-pactado-con-la-plataforma-su-venta.html



Valve continua la expansion
de su ecosistema, anunciando
3 nuevos dispositivos hardware

Durante el pasado mes de noviembre, Valve anuncié el lanzamiento de tres nuevos
dispositivos: Steam Machine, un ordenador compacto disenado para llevar el PC gaming
al televisor; Steam Controller, un mando de alto rendimiento; y Steam Frame, su nuevo
dispositivo de realidad virtual. En paralelo, la compafia comunico la integracion de
SteamOS en arquitectura ARM, lo que permitird su uso en dispositivos méviles. Estos
lanzamientos, junto con la ya existente Steam Deck, se prevé que potenciarany
asentaran la estrategia de Valve de expandir su ecosistema a todos los &mbitos,

permitiéndole llevar su catalogo a la mayoria de plataformas (movil, television, VR, juego
portatil, etc.).
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Principales puntos de actividad de M&A
del sector en los ultimos dos meses:

Warner Bros

Bandai Namco
Studios
Singapore

Arc Games

and Cryptic
Studios

Testronic

MidWest
Games

12 Estudios
Galeses

Publisher/
Developer

Developer

Developer

Q&A, Local

Publisher

Developer

Global

Asia

Global

Europa

Global

Europa

Adquisicion

Adquisicion

Adquisicion

Inversion

Inversion

Inversion

>$80 Bn

$770K

$30M

N/A

$2M

$775K

Pendiente de
adquisicion por
Netflix o
Paramount

Estudio
adquirido por
Nintendo

Adquirido por
Project Golden
Arc a Embracer

Inversion
por TDCLLP

Inversion de
KCP Capital

Desarrollo de un
development fund
compartido entre

los 12 estudios


https://www.larazon.es/tecnologia/valve-resucita-steam-machine-anuncia-nueva-consola-videojuegos-controlador-gafas-realidad-virtual_202511126914ff9520a810129a2ec050.html


https://www.gamesindustry.biz/xbox-brings-cloud-gaming-to-lg-smart-tvs
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http://www.linkedin.co/company/madrid-in-game/people
http://www.youtube.com/@madridingame
http://www.facebook.com/madridingame
http://www.instagram.com/madridingame
http://www.twitter.com/madridingame
http://www.twitch.tv/madridingame
https://www.madridingame.es

