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Inauguracion MIG Station
y Discovery Center

La MIG Station y el Discovery Center fueron inaugurados el 11 de febrero en un
acto presidido por el alcalde José Luis Martinez-Almeida junto a responsables
municipales y representantes del sector del videojuego.

El Discovery Center es el cuarto pabellébn del campus y se concibe como un
centro de experiencias dedicado a mostrar al publico cémo las tecnologias
del videojuego y la gamificacion impactan en @mbitos como la educacion,

la salud, el urbanismo o la movilidad.

Dentro de este espacio se presenté “La Experiencia”, que incluye dos
recorridos inmersivos gratuitos: MIG Station, un itinerario interior de
aproximadamente una hora a través de seis salas con contenidos interactivos,
videojuegos en desarrollo y realidad virtual, y Senda Estelar, un recorrido exterior
con realidad aumentada. Con esta inauguracion, el campus alcanza unos 4.500 m?
dedicados al ecosistema del gaming, consolidando a Madrid como un hub
europeo de innovacién en videojuegos y tecnologia.




HackJAM 10 y 11 con 42 Madrid B e T

Tras el éxito de las ediciones de 2023 y 2025, Madrid In Game y 42 Madrid Fundacion Telefénica
se unieron por tercera vez para organizar las Hackjams 10 y 11, en un mismo fin de semana de enero.

Estas ediciones alcanzaron un récord de inscripciones, 150 plazas reservadas a una semana del cierre
oficial, con 70 inscritos en las primeras 24 horas y 194 inscritos en total. Se premiaron los dos mejores
videojuegos de cada Jam, que decidi6 un jurado, y se otorgd un premio especial peer-to-peer

que deciden los propios participantes de cada edicion.

El objetivo de estas Hackjams es potenciar el talento del ecosistema de videojuegos en Madrid y la
generacion de comunidad entorno al sector, fomentar la creatividad, el trabajo en equipo y la innovacion
y expandir el ambito del videojuego mas alla del entretenimiento tradicional, aplicandolo a otros sectores
como accesibilidad, telecomunicaciones, disefio urbanistico, etc.

El Tardeo de Madrid in Game

El miércoles 28 de enero se inaugurd la nueva temporada de El Tardeo de Madrid in Game, el encuentro
mensual de charlas y networking para profesionales del sector del videojuego. En esta ediciéon participd
Gonzo Suarez, creador del videojuego Commandos y fundador de la Academia de las Artes y las
Ciencias Interactivas, quien ofreci6 la charla “El Madrid que programaba suefios: Gonzo Suarez y la era
Commandos”, en la que repasé su trayectoria y la evolucién histérica de la industria del videojuego

en la ciudad.

Por otro lado, el 25 de febrero el Experience Center del Campus del videojuego de Madrid recibi6 a David
“Suzuhara” Carrasco, confundador de Vermila Studios y vocal del de la junta directiva del Cluster

del Videojuego de Madrid, sobre el reciente estreno de su nuevo videojuego, Crisol: Theater of Idols y su
trayectoria en el sector del videojuego. El evento reunié a desarrolladores, estudiantes y profesionales del
gaming para compartir experiencias, generar contactos y fortalecer el ecosistema del videojuego en Madrid.
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Madrid 2026: Motor para el desarrollo
y lanzamiento de videojuegos

El 17 de febrero se puso de manifiesto el crecimiento de la industria del videojuego en
Madrid tras el lanzamiento de Crisol: Theater of Idols, desarrollado por el estudio madrilefio
Vermila Studios y publicado por la editora estadounidense Blumhouse, que se ha
convertido en uno de los titulos espafioles mas destacados del afio por su identidad
artistica y su ambientacion inspirada en el folclore y la iconografia religiosa de Espanfa.

Durante el encuentro también se presentaron otros proyectos vinculados al ecosistema
Madrid In Game y al Start IN Up Program, como Hidalgo de Infinite Thread Games,
Operation Highjump: The Fall of Berlin de Mansion Games y AlcheMice de Red Mountain
Games, mostrando el potencial creativo de los estudios locales.

Community Celebrations
de Pokémon GO

El pasado 28 de febrero celebramos en Madrid in Game el Community Celebrations de
Pokémon GO, una jornada que reunié a mas de 4.000 jugadores y convirtié6 Madrid en uno
de los principales puntos de encuentro del Tour de Pokémon GO. Cerca de 3.000
asistentes pasaron por el interior del Campus del Videojuego, donde se habilitaron espacios
de juego, experiencias especiales y activaciones exclusivas para la comunidad.

Esta edicion fue especialmente relevante: por primera vez, Community Celebrations llego
a Espafia y, ademas, contamos con la presencia del campeén de Europa de Pokémon GO,
el malaguefio Leo Marin “P4TOMA4N", de 17 afos, reciente ganador del titulo continental.



Talleres

Durante los meses de enero y febrero, el programa Start In Up llevé a cabo 14 formaciones
para fortalecer los conocimientos de las startups, divididas por tematicas: negocio, producto,
marketing, recursos humanos vy legal.

Entre ellas destacaron sesiones como Kickstarter con Manu Hernandez; Proteccion

de Datos & Regulacion Tecnolégica de David Moreno; las sesiones de Dani Rissech,
Introduccion a la Narrativa y Desarrollo de Personajes y Didlogo; y a resaltar la sesién
presencial en el Campus del Videojuego, de Peetchback + Pizza con Nacho Sanchez
en la que las startups pudieron practicar su pitch a inversores con una actividad gamificada
y conocerse mejor entre ellas.
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Como preludio a la nueva temporada de la Esports Series Madrid
el 31 de enero realizamos un torneo sin precedentes en el
‘Modo Arena’ de League of Legends, en el que participaron

13 dUos.

Este torneo celebrado en formato 2vs2vs2vs2vs2 (es decir
jugaban hasta 8 parejas a la vez) con un tono mas
amistoso/showmathc que una competicion al uso y un ambiente
més distendido, con los casters ejerciendo también de
dinamizadores (levantandose entre partidas, preguntando a los
jugadores, etc...) Ademas, se repartié6 merchandising especial

de Riot Games, como Riot Points, peluches o figuras oficiales

a los ganadores, finalistas y tercer puesto.

El 14 de febrero tuvo lugar el primer torneo presencial de la
nueva temporada de ligas municipales de eSports
correspondiente al primer Split de 2026.

Fue el torneo presencial con mayor niimero de inscritos y
participantes, lo que fue un éxito nunca antes visto en estas
competiciones. Hasta un total de 14 equipos participaron en una
jornada que duré desde las 9 de la mafiana hasta las 9 de la
noche. El equipo ganador fue UAV Abusers.




Ayuso lanza un plan de

40 millones para convertir Madrid
en capital mundial audiovisual

y de los videojuegos

La presidenta de la Comunidad de Madrid, Isabel Diaz Ayuso, ha presentado un
plan dotado con 40 millones de euros para reforzar el
posicionamiento de la region como referente internacional
en la industria audiovisual.

La estrategia busca atraer rodajes, impulsar la produccién
de cine y series, y fomentar el desarrollo del sector de los

videojuegos. El plan incluye medidas de apoyo a
empresas, incentivos y mejora de infraestructuras.

Con ello, el Gobierno regional pretende
consolidar a Madrid como un hub creativo
y tecnolégico de alcance global.
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https://www.comunidad.madrid/notas-prensa/2025/12/12/diaz-ayuso-presenta-plan-40-millones-euros-consolidar-madrid-capital-global-produccion-audiovisual
https://www.comunidad.madrid/notas-prensa/2025/12/12/diaz-ayuso-presenta-plan-40-millones-euros-consolidar-madrid-capital-global-produccion-audiovisual
https://senalnews.com/es/data/la-industria-global-del-gaming-alcanzara-los-usd-188-billones-en-2025
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La LEC amplia su Roadtrip 2026:
cinco grandes eventos,
con doble parada en Madrid

La LEC (League of Legends European Championship) ha anunciado la expansién de su LEc

programa Roadtrip para 2026, con cinco eventos presenciales programados en Europa
durante la temporada, que ofreceran tres dias de competicion en cada parada.

La gira arrancara con la final LEC Versus en el Olimpic Arena de Badalona, seguida de dos

eventos en Madrid Arena y dos mas organizados por Karmine Corp en Francia (una en C
Evry-Courcouronnes y otra por confirmar). “JI-W‘ EN m
o o o ey o | —————
Esto representa un crecimiento del calendario competitivo en la comunidad =
de Madrid, disefiado para acercar League of Legends a las comunidades locales
y ofrecer experiencias en vivo a los fans de la region. . I.Ec I %
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https://www.eldesmarque.com/videojuegos/20260116/lec-roadtrips-regresan-2026-europa-espana_18_018080872.html
https://www.eldesmarque.com/videojuegos/20260116/lec-roadtrips-regresan-2026-europa-espana_18_018080872.html

GlobaRevenue by plttor El mercado global del videojuego
e se acerca alos 200.000 millones en

$218.28n $227-2B0

— 2025 superando las expectativas

+4.2%

Segln el Gltimo informe de Newzoo, el mercado mundial de los videojuegos alcanzara
CAGR | ‘22-'25 '25-'28 en 2025 los 196.700 millones de délares, lo que supone un crecimiento interanual
) XAdel 7,5% y un resultado superior a las previsiones iniciales, que situaban la cifra

en 188.000 millones.

Esta revision al alza representa un incremento adicional del 4,1% respecto a las
estimaciones previas, reflejando la fortaleza del secXtor a nivel global. El crecimiento se
apoya en la expansién del consumo digital, el auge del juego mévil y la consolidacion de
nuevos modelos de monetizacion.
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https://es.kotaku.com/2025-apunta-a-record-historico-el-mercado-del-videojuego-podria-rozar-los-200-000-millones-de-dolares-pese-a-despidos-y-retrasos-2000030592?
https://es.kotaku.com/2025-apunta-a-record-historico-el-mercado-del-videojuego-podria-rozar-los-200-000-millones-de-dolares-pese-a-despidos-y-retrasos-2000030592?

La UE impulsa el talento gamer
con el lanzamiento del programa
Gameskills y Gamevestor

La Union Europea esta reforzando su apuesta por la industria del videojuego
con el lanzamiento de nuevas iniciativas estratégicas orientadas tanto al talento como
a la financiacion.

Por un lado, ha puesto en marcha Gameskills, un programa de formacion y desarrollo
de competencias destinado a mejorar las habilidades técnicas, creativas
y empresariales de los profesionales del sector en toda Europa.

Por otro, impulsa Gamevestor, una plataforma europea de financiacion colectiva
especializada en videojuegos que busca facilitar el acceso a inversion y reducir
las barreras econdémicas que afrontan estudios y desarrolladores independientes.
Con estas iniciativas, la UE no solo pretende fortalecer la capacitacion del talento
europeo, sino también mejorar el acceso a recursos financieros, reforzando asi la
competitividad y sostenibilidad del ecosistema del videojuego en Europa.
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Principales puntos de actividad de M&A
del sector en los Gltimos dos meses:

Warner Bros

Limbic
Entertainment

GOG

Ubisoft—Vantage
Studios

LiquidNitro
(CEINES

OneRule
Games

Publisher/
Developer

Developer

Dig. Distrib.

Q&A, Local

Al Developer

Developer

Global

Europa

Global

Europa

Global

Europa

Adquisiciéon

Adquisiciéon

Adquisicion

Inversion

Inversiéon

Inversion

>$80 Bn

N/A

$90,7 M

$1.16 bn

$191M

N/A

Adquirida por
Netflix tras la
lucha con
Paramount

Adquirida por un
inversor privado a
Bandai Namco EU

Adquirido por
el fundador
a CD Project Red

Inversion Tencent
— 26,32% stake in
the studio

Series A led
by NorthPoint
Games

Ronda de inversion
liderada por Griffin
Game Partners


https://www.gamesindustry.biz/meet-gamevestor-the-european-games-focused-crowdfunding-platform-hoping-to-solve-the-sectors-investment-woes
https://www.gamesindustry.biz/meet-gamevestor-the-european-games-focused-crowdfunding-platform-hoping-to-solve-the-sectors-investment-woes
https://www.gamesindustry.biz/xbox-brings-cloud-gaming-to-lg-smart-tvs
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http://www.linkedin.co/company/madrid-in-game/people
http://www.youtube.com/@madridingame
http://www.facebook.com/madridingame
http://www.instagram.com/madridingame
http://www.twitter.com/madridingame
http://www.twitch.tv/madridingame
https://www.madridingame.es

