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{BIENVENIDOS AL
INVESTOR & DEMO DAY ED6!

Investor & Demo Day:
6 Edicion

El pasado 29 de abiril, el Campus del Videojuego acogio la 6 edicion del Investor
& Demo Day, jornada que puso punto final a la ED6 del programa Start IN Up.

El evento reuni6 a 51 startups en el espacio del Demo Day y 10 de ellas tuvieron
ademas la oportunidad de pitchear ante inversores, publishers y corporates.
En total, la cita congregd a 186 asistentes en el Investor Day y 215 en el Demo
Day, con la participacion de 25 inversores (7 businessangels y 18 fondos
institucionales), entre los que destacan firmas tier-1 como BITKRAFT Ventures,
Plug and Play, Huawei o PwC.

Una edicion que consolida al evento como el principal escaparate del programa
en términos de financiacion, distribucion y visibilidad internacional.
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Bienvenida 7° Edicion

El pasado martes 26 de mayo se celebr6 en el Campus del Videojuego la jornada oficial de
bienvenida a la 79 Edicion del programa Start IN Up, en la que participan 58 startups, en
concreto 38 estudios de videojuegos y 20 startups de tecnologia aplicada.

La sesion arrancé en el Experience Center con la bienvenida institucional por parte del
Ayuntamiento de Madrid, seguida de una mesa redonda con tres emprendedores del
ecosistema, que compartieron su experiencia con las startups recién incorporadas.

Tras un café de networking, tuvo lugar el onboarding al programa, donde se explicé su
funcionamiento, las novedades de esta edicion y las mejoras y novedades de los laborato-
rios disponibles para las startups.

La jornada continud con una visita guiada por las instalaciones del Campus y finalizé en
el Development Center con un catering de cierre junto al equipo de Madrid in Game,
donde las startups de la nueva edicién pudieron conocerse entre siy relacionarse con el
resto del ecosistema.

MAJQDRID
INGAME



(7L LU
kK

MJDRID
INGAME

Visita Delegacion China

El 1 de junio Madrid in Game recibid en su campus la visita de una delegacion china
compuesta por representantes institucionales y empresas del sector tecnolégico.

Una jornada orientada a presentar el ecosistema gaming de Madrid, asi como las
instalaciones de Madrid in Game. En |a visita se presentaron los programas de em-
prendimiento, las infraestructuras y las oportunidades de colaboracién internacional
que ofrece la iniciativa, fortaleciendo los vinculos entre ambos mercados y explorando

posibles vias de cooperacion futura.

Durante el evento, cuatro startups —Klang Virtual Worlds, Red Mountain Consulting,
SphereStudios y Atabey— realizaron un pitch ante la delegacion. Ademés, se organi-
zaron reuniones one to one con diez startups: Firenut, Klang Virtual Worlds, Mansion
Games, Nakama Game Studio, Red Mountain Consulting, Scubalight Studios, Sons of a

Bit Entertainment, SphereStudios, Unreality y Atabey.




Participacion en South Summit

Madrid in Game particip6 en South Summit, uno de los principales encuentros
de innovacion y emprendimiento de Europa, con el objetivo de promocionar inter-
nacionalmente el ecosistema madrilefio del videojuego y la tecnologia.

El equipo mantuvo reuniones con startups, inversores y corporaciones de distintos
paises, generando nuevas oportunidades de colaboracién y reforzando el posicio-
namiento de Madrid como destino estratégico para empresas innovadoras.

ﬁ MJQDRID
e ok ok ok ok



(7L LU
kK

MJDRID
INGAME

Formaciones

A lo largo de los meses de mayo y junio, Start IN Up Program ha impartido 10 talleres formativos
dirigidos a reforzar los conocimientos de las startups en areas clave como negocio, producto,
marketing, legal y tecnologia. Entre ellos, hubo sesiones como “Constitucién de sociedad y otros

aspectos societarios” con Lucia Llompart, "Financiacién Publica: Convocatorias (ENISA, CDTI...)"
impartida por Adrian Palancar; “Infraestructura Cloud, Servidores Escalables y Backend” con
Matteo Scialanga; o las dos sesiones dedicadas a Growth con Nacho Dieste y Alejandro Carrillo.

También se pudo impartir un taller presencial el pasado 18 de junio en el Campus del Videojuego
por Diana Diaz, "Estrategias para la localizacién efectiva y adaptacién cultural de videojuegos”,

en el que las startups pudieron profundizar en uno de los aspectos clave para la expansion
internacional de sus productos.

El Tardeo de Madrid in Game:
final de temporada

El Tardeo de Madrid in Game cierra su temporada con los dos ultimos eventos en el Campus.
En mayo contamos con Maria Sayans, de USTwo Games, un referente de la industria que ha
trabajado en juegos de la categoria de Mass Effect, Project EVE, Mirror's Edge o Stardew Valley.

En junio, y en plena celebraciéon del Mundial en México, Canadéa y Estados Unidos, hemos
echado una mirada al pasado para descubrir los 40 aios de historia del género futbolistico
en los videojuegos con el creador de PC Futbol, Carlos Abril, y nuestro emprendedor Rafa
Martinez, desarrollador de Kings League: Clash of Captains. El Tardeo regresaré al campus el
proximo mes de septiembre, reuniendo a profesionales del sector en el evento de charlas y
networking referente de la capital.
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Durante la celebracion de la LEC Roadtrip en el Madrid Arena,
el evento de League of Legends que congrega a los mejores
equipos de Europa en distintas ciudades del continente, Madrid
in Game estuvo presente con su unidad mévil y con un stand
dentro del propio recinto.

Se celebraron desafios contra el equipo de League of Legends
de Madrid in Game, se mostro algunas de las iniciativas que se
estan desarrollando desde el Campus y se otorgd un espacio a
los emprendedores del Start IN Up Program en el que mostrar
los avances de sus proyectos.
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Madrid in Game eché el cierre a la temporada de las ligas municipales de eSports el pasado
mes de mayo con las competiciones de League of Legends, Valorant y Clash Royale en el
Esports Center del Campus del Videojuego. El campeonato de Fortnite, por su parte, se
celebrd en formato online. Las ligas regresaran en el mes de septiembre, incorporando a
Pokémon a la lista de juegos.

El Esports Center también ha cobijado las finales de la Junior Esports, en la que insti-
tutos de Madrid compitieron por ser campeones juveniles de deportes electréonicos
de la ciudad, y la cuarta parada del Circuito Tormenta, el campeonato amateur

de videojuegos de Riot Games.
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Madrid refuerza su apuesta por
los videojuegos duplicando las
ayudas en 2026

La Comunidad de Madrid duplicara en 2026 la financiacion destinada al
desarrollo de videojuegos, elevando de 250.000 a 500.000 euros la partida
asociada de su Plan Estratégico de la Industria Audiovisual. La medida busca
ampliar el nUmero de proyectos beneficiarios, reforzar el crecimiento de un
sector que ya genera mas de 1.200 millones de euros y cerca de 6.000
empleos en la region.

Ademas, el Gobierno regional impulsara la proyeccion del ecosistema madrilefio
mediante el patrocinio del Madrid Games Show 2026, una iniciativa orientada a

atraer inversién, fomentar nuevas oportunidades de negocio y consolidar a
Madrid como un hub de referencia internacional para la industria del videojuego.



https://spainaudiovisualhub.digital.gob.es/es/actualidad/la-comunidad-de-madrid-duplicara-en-2026-las-ayudas-al-desarroll
https://www.comunidad.madrid/noticias/2026/03/10/comunidad-madrid-duplicara-ayudas-desarrollo-videojuegos-500000-euros

Europa se convierte en la nueva capital
de los Esports al acoger la Esports
World Cup 2026

La Esports World Cup 2026, el mayor torneo de videojuegos del mundo, se celebrara finalmente en
Paris tras ser trasladada desde Arabia Saudi debido a la inestabilidad geopolitica en Oriente Medio. El
evento reunira a mas de 2.000 jugadores y alrededor de 200 clubes internacionales en competiciones
de mdltiples titulos, consolidandose como uno de los mayores espectaculos globales del sector.
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Con esta decision, la organizacion busca garantizar la seguridad y logistica del torneo, al tiempo que
refuerza la proyeccion internacional de Europa como epicentro del entretenimiento digital y el Esports.

Xbox redefine su estrategia en 2026
para fortalecer su modelo de negocio

Xbox ha puesto en marcha en 2026 un giro estratégico impulsado por su nueva direccion para hacer
frente a la caida de sus ingresos y recuperar competitividad en un mercado en plena transformacion.
Bajo este nuevo liderazgo, la compafia estd adoptando medidas como la rebaja del precio de Game
Pass para reactivar su base de usuarios, junto a un mayor enfoque en la eficiencia operativa y el
desarrollo de titulos exclusivos como pilares de su propuesta.

Este reposicionamiento se apoya en la construccion de un ecosistema unificado bajo la marca
Xbox y en el impulso de iniciativas como Project Helix, orientadas a integrar hardware, servicios y
nube. En paralelo, la direccién ha impulsado medidas como la reorganizacion interna, la revision de su
cartera de proyectos y la exploracion de alternativas como su posible constitucion como entidad
independiente, en el marco de un proceso de transformacion para adaptarse a una industria cada vez ! "
més centrada en el consumo digital y los modelos de suscripcion. ——


https://www.rfi.fr/es/m�s-noticias/20260520-la-copa-del-mundo-de-esports-se-traslada-a-par�s-para-su-edici�n-de-2026
https://www.gamesindustry.biz/xbox-boss-reportedly-says-game-pass-has-become-too-expensive-for-players
https://www.france24.com/es/minuto-a-minuto/20260520-la-copa-del-mundo-de-esports-se-traslada-a-par�s-para-su-edici�n-de-2026
https://www.gamesindustry.biz/xbox-cco-details-unified-approach-for-next-gen-project-helix-console
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Principales puntos de actividad de M&A
del sector en los Gltimos dos meses

5% adquirido por
el Crown Prince
de Arabia Saudi

Publisher

Global

Adquirida por Atari para
expandir y reforzar su
negocio en el mercado de
los videojuegos méviles

Hipster
Wale

Fondo de inversion
para IA driven
games

FirstPoint
VC

Inv. Fund Inversion



https://www.gamesindustry.biz/xbox-brings-cloud-gaming-to-lg-smart-tvs
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Are you IN?



http://www.linkedin.co/company/madrid-in-game/people
http://www.youtube.com/@madridingame
http://www.facebook.com/madridingame
http://www.instagram.com/madridingame
http://www.twitter.com/madridingame
http://www.twitch.tv/madridingame
https://www.madridingame.es

