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La cita de la industria del videojuego ha contado con diferentes 
perfiles durante estos últimos meses, como la presencia de Laura 
Luna, Marc Rollán y Clara Castaño, que desarrollaron una charla 
sobre la importancia de preservar la historia del videojuego en el 
mes de febrero. En abril, se contó con la presencia de Oscar Cañe-
ras, una charla que tenía como foco principal a Mixwell, que ha 
pasado de ser una promesa a un referente del eSports.

El Tardeo de Madrid in Game sigue dejando huella en los asistentes, 
lo que demuestra que cada vez más gente conoce la iniciativa y se 
apunta este evento en su agenda como un momento imprescindible 
del mes.

Este último mes, Madrid in Game no ha querido quedarse atrás, y 
por ello en el Tardeo de abril, con la temática de Voces Trascenden-
tes, contó con la presencia de Mario García y Claudio Serrano, dos 
actores reconocidos por sus doblajes en español en los videojuegos 
y películas famosas.

Si te las perdiste, puedes verlos a través de nuestro canal de YouTu-
be, pinchando aqui.

El Tardeo

4Y4N
El 4Y4N ha tenido lugar del 26 al 29 de febrero y Madrid in Game ha estado presen-
te en esta feria, que se realiza en paralelo al Mobile World Congress. Con un 
stand en el que expusieron 13 empresas diferentes del Programa de Emprendi-
miento, consiguiendo una gran visibilidad, muchas reuniones y posibles cola-
boraciones.

Además, se llevó a cabo una Mesa Redonda en el espacio del Banco 
Santander, en la que participó el concejal de Innovación y Emprendi-
miento de Madrid, D. Ángel Niño, y tres de las startups pertenecientes 
al Programa de Emprendimiento de Madrid in Game, Póntica, Bee-
tested y Alvearium.01
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLyYlkYjr74XwKHZWwY878AvSu-R5TLr5-



Fiesta del Libro
La VII Fiesta del Libro de Chamartín tuvo lugar del 
26 al 28 de abril. En el icónico Parque de Berlín, 
Madrid in Game estuvo estrenando la furgoneta, con 
diferentes actividades para promocionar los video-
juegos educativos. Desde crear una biblioteca en 
común con Minecraft, pasando por un reto de Pre-
guntados muy Madrid in Game y dando a probar el 
juego de Madrid a otro nivel, contando la evolución 
del videojuego. Además, se contó con la presencia de 
Infinity Thread del programa de emprendimiento 
con su juego Hidalgo, basado en el Quijote, que fue 
probado y muy divertido tanto para niños como para 
mayores.

Hack Jam 
El fin de semana del 26-28 abril, Madrid in Game acogió la cuarta edición de 'Madrid in 
Game Hack Jams', un maratón de desarrollo de videojuegos donde 50 participantes 
compitieron en equipos durante 48 horas, centrándose en el tema del regreso de la 
Fórmula 1 a Madrid. La iniciativa, respaldada por el Ayuntamiento de Madrid, 
busca fomentar la creatividad, la colaboración y la innovación en la indus-
tria de los videojuegos, mientras impulsa el talento gamer. Los parti-
cipantes, conocidos como 'jammers', tuvieron acceso al Campus 
del videojuego de Madrid in Game, donde trabajaron con inten-
sidad y contaron con la orientación de destacados mentores 
como Imanol Delgado de CD Projekt Red y Jonathan Maldo-
nado de Glowmade, quienes compartieron su experiencia y 
conocimientos durante todo el evento.

Programa de emprendimiento 
Inicio del 3º Programa de Emprendimiento 
El 10 de abril, se dio inició al 3º Programa de Emprendimiento en Madrid in Game, en el que 58 star-
tups se embarcaron en este emocionante viaje, divididas en 3 fases: preincubación, incubación y ace-
leración. El evento no solo marcó el comienzo del programa, sino que también permitió a las startups 
conocerse entre sí, así como entrar en contacto con sus mentores, quienes les acompañarán en los 
próximos seis meses. Fue una oportunidad emocionante para establecer conexiones y comenzar un 
viaje hacia el éxito empresarial en la capital, que contó con la presencia institucional del concejal de 
Innovación y Emprendimiento del Ayuntamiento de Madrid, D. Ángel Niño.



Esports Series Madrid 
El 2 de febrero, se dio inicio a la nueva temporada de 
las ligas municipales en un evento llevado a cabo 
en el Experience Center de Madrid in Game, 
donde estuvieron presentes el concejal, 
D. Ángel Niño, y varios representan-
tes del equipo Esports Movistar Koi. 
Más tarde, se llevó a cabo un emocio-
nante showmatch entre el equipo de 
Movistar Koi de League of Legends y 
una selección de los mejores jugadores de 
la pasada edición de las Esport Series Madrid. 
El evento culminó con el primer torneo de League 
of Legends celebrado en el Esport Center.

Hasta la fecha, se han disputado varios torneos, incluyendo el 
primer torneo presencial de Valorant en marzo y el segundo 
torneo presencial de League of Legends y el segundo torneo presen-
cial de Valorant en abril.

Madrid: Sede de Movistar Koi
El 1 de marzo, Madrid in Game celebró un evento para presentar a Madrid como 
sede del nuevo equipo de Movistar Koi y destacar el compromiso de la ciudad con 
los videojuegos y los Esports. Se contó con la presencia de Fernando Piquer, Adam 
Adamou, Beatriz Herranz y la vicealcaldesa Inmaculada Sanz. Después del acto, 
hubo un emocionante Showmatch en el Esport Center entre jugadores del Atleti 
Esports, con la participación de Ángel Niño e Inmaculada Sanz. Además, se entrega-
ron camisetas de Atleti Esports y Movistar Koi a las autoridades y, como cierre, se 
realizó una visita guiada por el Development Center.

Programa trece
Cero Mixwell
Del 14 al 24 de marzo, el Programa 
Trece-Cero Mixwell se llevó a cabo 
en el Madrid Arena como antesala al 
VTC Master Valorant, el primer 
evento internacional de Valorant en 
2024. Conducido por M1xwell, que se 
transmitió diariamente desde el Expe-
rience Center a través del canal de 
Twitch y grabado en el Campus del 
Videojuego. Además de tener una 
audiencia promedio de 130 especta-
dores, incluyó sorteos interactivos y 
meet&greets con Mixwell y el resto 
de los colaboradores invitados.
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Nueva York 
Posteriormente, Madrid in Game viajó a Nueva York, donde se mantuvieron reuniones con institucio-
nes gubernamentales como el MOME (Mayors Office of Media and Entertainment) y empresas 
líderes del sector del gaming y los eSports.

El 23 de abril, Madrid in Game organizó un evento de networking con más de 40 invitados entre deci-
sion makers de empresas desarrolladoras de videojuegos, publishers e inversores especializados en 
empresas gaming. Este evento, que tuvo lugar en Manhattan en el icónico Chrysler Building, sirvió 
para presentar la capital como un enclave estratégico óptimo en el que expandir sus operaciones en 
Europa y cómo Madrid in Game puede ayudarles relacionándoles con el ecosistema de la industria del 
videojuego en Europa.

eMerge Americas
Madrid In Game continúa su plan internacional con 
presencia en eMerge Americas, una de las ferias 
de tecnología, innovación y emprendimiento más 
grandes de América Latina y Caribe que se ha 
celebrado el 18 y 19 de abril en la ciudad de 
Miami. Bajo el claim, Welcome to the world’s new 
videogame capital, el stand de Madrid in Game 
tuvo una gran acogida entre los asistentes que 
durante las dos jornadas se acercaron continuamente, 
curiosos e interesados por la envergadura del proyecto que 
estamos desarrollando. Entre inversores, empresas del sector y 
relacionadas con la tecnología y startups interesadas en ampliar su 
presencia en España, se cerraron reuniones con +50 leads interesantes 
para el proyecto.
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Podcast
En febrero, Madrid in Game lanzó la segunda temporada de su podcast con un nuevo diseño y plató, 
recibiendo a destacados profesionales de la industria del videojuego en España. Kevin Janzen de Glo-
bant Gaming habló sobre el codesarrollo en la creación de videojuegos, seguido por Javier Sanabria, 
conocido como 'Sh4rin', comentarista de League of Legends. En marzo, Virginia Calvo de Giantx discu-
tió el avance de los eSports, mientras que Marc Rollán, autor de libros sobre videojuegos, compartió su 
perspectiva. Abril trajo a Yuste, streamer y periodista de eSports, y a Arturo Monedero de AEVI y 
TLR Games, explorando su trayectoria desde estudios independientes hasta una asociación líder en la 
industria del videojuego en España.
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https://www.youtube.com/watch?v=waP3sghpCj0&t=375s



Are you IN?

noticias@madridingame.es

http://www.madridingame.es

http://www.twitter.com/madridingame http://www.facebook.com/madridingame http://www.twitch.tv/madridingame http://www.youtube.com/@madridingamehttp://www.linkedin.co/company/madrid-in-game/peoplehttp://www.instagram.com/madridingame


