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Madrid celebra en el Campus del Videojuego las finales de sus ligas municipales de eSports, que superan ya los 50.000 inscritos
· Las finales de la primera temporada de 2026 de la Esports Series Madrid se celebrarán el 31 de mayo en el Esports Center del Campus del Videojuego
· La competición municipal de Madrid in Game acumula ya más de 50.000 inscritos desde su puesta en marcha en 2023, 9.000 de ellos en la primera temporada de 2026
· El evento presencial contará con las finales de Clash Royale, League of Legends y Valorant. Fortnite se disputará en formato online en junio

Madrid, 21 de mayo de 2026.- Madrid in Game, la iniciativa del Ayuntamiento de Madrid para impulsar la industria del gaming y la gamificación en la capital, celebra el próximo 31 de mayo las finales de la primera temporada de este año de la Esports Series Madrid, las ligas municipales de eSports de la capital. La jornada tendrá lugar en el Esports Center del Campus del Videojuego y reunirá las finales presenciales de League of Legends, Valorant y Clash Royale, tres títulos que forman parte de la competición regular.
Las finales pondrán el broche a la primera temporada competitiva de 2026 de la Esports Series Madrid, una iniciativa municipal, abierta y gratuita de alcance nacional que se ha consolidado como uno de los principales circuitos amateur de eSports del país. Desde su puesta en marcha en marzo de 2023, la competición ha alcanzado más de 50.000 inscritos. Solo en 2026, acumula ya casi 9.000 jugadores inscritos de todo el país. En tres años, la Esports Series Madrid ha multiplicado por siete el número de jugadores desde el final de su primera temporada hasta la fecha.
Las ligas municipales de eSports de Madrid in Game nacieron para impulsar la práctica amateur de los deportes electrónicos en la ciudad y potenciar la profesionalización, fomentando valores como el trabajo en equipo, la creación de estrategias en tiempo real y la competitividad. Combinan formatos online y presenciales en cinco títulos: Fortnite, League of Legends, Valorant, Clash Royale y Pokémon VGC, que regresará en la segunda temporada de 2026.
La jornada del 31 de mayo arrancará en el Esports Center del Campus del Videojuego a las 9:30 horas con la apertura de puertas, y la primera final será la de League of Legends, que se disputará entre las 10:00 y las 12:30 horas. 
A las 13:00 horas será el turno de Clash Royale, y, tras el descanso, la final de Valorant se celebrará de 15:00 a 17:00 horas antes de la entrega de trofeos y medallas a ganadores y finalistas. Por su parte la final de la liga de Fortnite se celebrará en formato online en una fecha por determinar en el mes de junio. 
Desde su creación en 2022, Madrid in Game ha puesto en marcha diversas iniciativas para impulsar la práctica de los deportes electrónicos en la ciudad. Destaca la Esports Series Madrid, la liga municipal que reúne distintos campeonatos regulares a lo largo del año en videojuegos competitivos de diferentes géneros. 
El Esports Center es un espacio gratuito, abierto a la ciudadanía y equipado con ordenadores, consolas y tablets en el que entrenar y competir de lunes a domingo. Por último, el equipo de eSports de Madrid in Game, fundado en 2024, nació con el objetivo de aplicar metodologías de entrenamiento profesional a jugadores amateur y acompañarlos en su progresión hacia las cotas más altas de la competición local.
Tras la celebración de la final de la ESM, el Esports Center acogerá la Junior Esports el 5 de junio. Junior Esports es el campeonato dirigido a institutos madrileños, en el que los centros clasificados competirán en EA Sports FC 26 y Brawl Stars. Además, los alumnos participantes tendrán la oportunidad de descubrir el Campus del Videojuego a través de una visita guiada por sus distintos pabellones y laboratorios de alta tecnología. 
Por su parte, la final del Circuito Tormenta de Riot Games, la competición amateur de League of Legends y Valorant referente en España, celebrará el 6 de junio su gran final en este espacio. 
Ambos eventos refuerzan la conexión de Madrid con el ecosistema competitivo nacional y consolidan su papel como punto de encuentro para la escena amateur de los eSports.
Ángel Niño, concejal delegado de Innovación y Emprendimiento del Ayuntamiento de Madrid, ha destacado que “la Esports Series Madrid ha consolidado en tres años uno de los circuitos más importantes del país. Esta iniciativa de Madrid in Game está teniendo una progresión que recuerda a la de cualquier disciplina deportiva tradicional en sus años de mayor expansión: sigue creciendo competición a competición e inscripción a inscripción”, y ha añadido que “los datos de seguimiento reflejan el arraigo de una competición que no pierde de vista los valores con los que nació y por los que apostamos desde el Ayuntamiento de Madrid: colaboración, creatividad, toma de decisiones y competencia sana”.

Madrid in Game
Madrid in Game surge como una iniciativa del Ayuntamiento de Madrid y acompaña a las diferentes acciones centradas en promover la industria del videojuego y la gamificación en la capital para convertirla, así, en referente mundial del sector. Madrid entra en el juego para seguir potenciando la capacidad innovadora de la ciudad, de sus profesionales y ciudadanos a través de dos pilares estratégicos: Madrid Game Cluster, que une a todo el ecosistema de empresas y centros de formación del sector, y el Campus del Videojuego, que cuenta con una incubadora/aceleradora de empresas, un centro abierto a la ciudadanía los siete días de la semana dedicado a los eSports, un pabellón para eventos y un centro experiencial para acercar la industria y sus tecnologías a la ciudadanía mediante experiencias inmersivas.
La iniciativa está presente en ferias y eventos nacionales del sector, pero también ha estado presente en encuentros de referencia internacional como la Game Developers Conference de San Francisco, la Gamescom de Colonia o el Tokyo Game Show.
[image: Fondo negro con letras blancas

Descripción generada automáticamente con confianza media]	
image1.png




image2.png
E | M<DRID ‘
@ ‘ IN GRAME notade prensa

madridingame.es comunicacion@madridingame.es in X0 f





