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Madrid in Game reúne a startups e inversores en un nuevo ‘Investor & Demo Day’ que aspira a levantar 5,7 millones de euros para impulsar el futuro del gaming en la capital

· El evento ha reunido a inversores y profesionales del sector del videojuego en una jornada clave para el ecosistema emprendedor gaming madrileño

Las empresas participantes han presentado sus juegos y productos en el Development Center, abierto a toda la ciudadanía, ante inversores y público general con el objetivo de cerrar nuevas rondas de financiación

· Desde 2023, el Start IN Up Program de Madrid in Game ha acogido a más de 300 startups, generado 294 puestos de trabajo y contribuido a levantar más de 12,3 millones de euros en financiación


Madrid, 29 de abril de 2026.- Madrid in Game, la iniciativa del Ayuntamiento de Madrid para impulsar la industria del videojuego y la gamificación ha acogido una nueva edición del Investor & Demo Day, una de las citas clave del Start IN Up Program de Madrid in Game, la aceleradora dedicada a este sector más ambiciosa del mundo. Durante la jornada, las startups participantes han exhibido los avances realizados en los últimos seis meses en sus videojuegos y productos, en un evento que ha reunido a inversores, publishers, empresas tecnológicas y profesionales del ecosistema del videojuego y la innovación. El objetivo de esta edición es levantar 5,7 millones de euros para los participantes del programa.

La cita, que reunió a más de 200 asistentes, contó con la presencia de representantes de grandes corporaciones, firmas de capital de riesgo y business angels como Archipiélago Next, Senda Partners, Telefónica, Vodafone o Banco Sabadell. También abordó las claves del presente y futuro del emprendimiento en videojuegos, así como el posicionamiento internacional de Madrid en esta industria.  

El evento arrancó con una sesión de pitch donde diez startups presentaron en directo sus proyectos ante un panel de inversores de primer nivel: Klang Virtual Worlds, Emogg, HechicerIA, Neuhera, SphereStudios, Based On, The Twisted House, Atabey Creations, TOTEEMI y Artax Games. 


Los juegos con ADN Madrid que están por llegar

Tras la sesión de pitch, el evento dio paso a la parte ‘Demo’, la fase de networking e interacción directa con las empresas en el Development Center del Campus del Videojuego.

Durante esta fase, los asistentes pudieron probar en primicia los videojuegos y soluciones desarrolladas dentro del programa. Más de medio centenar de empresas mostraron sus juegos en formato demo y productos, permitiendo a inversores, profesionales del sector y público general testar los proyectos, interactuar directamente con sus creadores y aportar feedback en tiempo real. Una oportunidad para visibilizar el talento que se está gestando en Madrid y anticipar algunos de los videojuegos ‘Made in Madrid’ que próximamente llegarán al mercado.

No faltaron a la cita Red Mountain Games (AlcheMice) y Kraken’s Den Studios (HeartWeaver), que recientemente han sido reconocidos entre los mejores estudios de desarrollo independiente del mundo con el galardón “Best in Play” de la GDC de San Francisco, que distingue a solo ocho proyectos a nivel global.

Start IN Up Program: casi 300 puestos de trabajo y más 12 M de euros desde 2023

Con esta nueva edición, el Start IN Up Program reafirma su posición como la aceleradora de empresas del sector del videojuego, gamificación, eSports y tecnologías aplicadas más ambiciosa del mundo. Desde su puesta en marcha en 2023, el programa ha acogido un total de 312 startups, generado 294 puestos de trabajo y contribuido a levantar más de 12,3 millones de euros en financiación.

El programa se adapta a los diferentes perfiles empresariales en función de su fase de desarrollo, estructurándose en tres etapas: preincubación, incubación y aceleración. Las startups seleccionadas reciben mentorías y asesoramiento personalizado, apoyo en la búsqueda de inversión, acceso a eventos nacionales e internacionales y un espacio de trabajo en el Development Center, además de laboratorios con tecnología avanzada en sonido, vídeo y realidad virtual y aumentada.

La próxima edición del Start IN Up Program, el 7º batch, dará comienzo en las próximas semanas, con nuevas startups que se incorporarán al ecosistema del Campus del Videojuego. Las inscripciones permanecen abiertas de forma permanente para aquellas empresas interesadas en formar parte del programa.






Madrid in Game
Madrid in Game surge como una iniciativa del Ayuntamiento de Madrid y acompaña a las diferentes acciones centradas en promover la industria del videojuego y la gamificación en la capital para convertirla, así, en referente mundial del sector. Madrid entra en el juego para seguir potenciando la capacidad innovadora de la ciudad, de sus profesionales y ciudadanos a través de dos pilares estratégicos: Madrid Game Cluster, que une a todo el ecosistema de empresas y centros de formación del sector, y el Campus del Videojuego, que cuenta con una incubadora/aceleradora de empresas, un centro abierto a la ciudadanía los siete días de la semana dedicado a los eSports, un pabellón para eventos y un centro experiencial para acercar la industria y sus tecnologías a la ciudadanía mediante experiencias inmersivas.
La iniciativa está presente en ferias y eventos nacionales del sector, pero también ha estado presente en encuentros de referencia internacional como la Game Developers Conference de San Francisco, la Gamescom de Colonia o el Tokyo Game Show.
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