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Madrid refuerza su papel como capital de los eSports con la llegada a la ciudad de la LEC Roadtrip, la mayor competición de League of Legends de Europa

· La “Champions League de League of Legends” regresa a Madrid del 8 al 10 de mayo con la representación española de Movistar KOI y GiantX

· Por segundo año consecutivo, el Madrid Arena acogerá las últimas jornadas de la temporada de primavera de la competición, dentro del formato LEC Roadtrip

· Madrid in Game impulsa una programación especial de actividades en el Campus del Videojuego aprovechando el evento

Madrid, 4 de mayo de 2026.- Madrid volverá a situarse en el centro del ecosistema europeo de los eSports con la celebración de la LEC Roadtrip, una de las citas más relevantes del calendario competitivo de League of Legends. Tras el éxito de anteriores competiciones del videojuego de Riot Games en la ciudad, el Madrid Arena acoge del 8 al 10 de mayo las últimas jornadas de la temporada de primavera, consolidando a la capital como uno de los destinos clave para grandes competiciones internacionales de eSports.

La LEC -League of Legends EMEA Championship- es la principal competición europea del título de Riot Games, equivalente a la Champions League del fútbol por reunir a los mejores equipos del continente. La liga se organiza en varias temporadas a lo largo del año (primavera, verano, etc.), en las que los clubes compiten por clasificarse a las fases finales. Los mejores de cada corte se clasifican para el Worlds, el mundial de League of Legends, donde se enfrentan a equipos de otras regiones del mundo.

Así, el evento reunirá en Madrid a algunos de los equipos más destacados del panorama europeo como el británico G2 Esports, la escuadra francesa Karmine Corp y la representación española de Movistar KOI (Madrid) y GiantX (Málaga), en una cita que espera congregar a miles de espectadores in situ y millones por streaming durante los tres días. 

La llegada de este formato itinerante, que el año pasado ya demostró su capacidad de movilización en la capital, sigue reforzando el posicionamiento de Madrid como hub estratégico para la industria de los eSports, enmarcada con la apuesta del Ayuntamiento de Madrid por el videojuego y la gamificación a través de la iniciativa Madrid in Game.
‘Madrid in LEC’: activaciones en el Campus del Videojuego y el Madrid Arena

Con motivo de esta cita, Madrid in Game ha diseñado una programación especial que se desarrollará tanto en el Campus del Videojuego, ubicado en Casa de Campo, como en el propio Madrid Arena.

Durante toda la semana, el Esports Center contará con la activación de Riot Unlocked, que permitirá a los jugadores disfrutar del título con todos los personajes desbloqueados, fomentando la participación y acercando la experiencia competitiva a la comunidad. Por otro lado, el sábado 9 de mayo, el Experience Center acogerá una nueva edición de “Madrid in LEC Show”, un programa en directo en formato tertulia en el que se analizará la competición junto al público. El encuentro estará presentado por Yuste y contará con la participación de los creadores de contenido PauSenpai y Kuentin, además de Independent, analista del equipo de League of Legends de Movistar KOI.

El domingo tendrá lugar un torneo abierto 1vs1 de League of Legends en el Esports Center junto a los creadores PauSenpai y BlackEspanolito, donde los participantes competirán en un formato eliminatorio con premios en Riot Points para los mejores clasificados. Ya en el Madrid Arena, Madrid in Game contará con un stand propio durante los tres días del evento, con varias zonas de juego y activaciones. Los asistentes podrán participar en desafíos 2vs2 y experiencias interactivas, así como enfrentarse a jugadores del equipo de Madrid in Game en el formato Beat the Pro. 

Además, la iniciativa dispondrá de su unidad móvil en el exterior del recinto que servirá como escaparate de los estudios Red Mountain Games y Kraken’s Den Studios (recientemente ganadores de uno de los premios ‘Best in Play’ de la GDC de San Francisco), Artax Games, Nakama Game Studio, Tiamat Studio e Ilogik Games, startups de la aceleradora gaming de la iniciativa, acercando el talento emergente del sector del videojuego madrileño a los asistentes.

En este sentido, el concejal delegado de Innovación y Emprendimiento, Ángel Niño, ha hecho hincapié en que "desde el Ayuntamiento de Madrid existe una colaboración plena con la LEC a través de Madrid in Game y de numerosas iniciativas y actividades que harán que toda la ciudad sea partícipe del campeonato”. La celebración de la LEC Roadtrip en Madrid supone un nuevo impulso al crecimiento del ecosistema de los eSports en la ciudad, que continúa atrayendo grandes competiciones internacionales y fortaleciendo su posicionamiento como referente en la industria del videojuego en Europa.




Madrid, a la cabeza del sector de los eSports
2025 fue un año trascendental para los eSports en Madrid gracias a los grandes eventos nacionales e internacionales que escogieron la ciudad como sede. La Caja Mágica acogió la Call of Duty League, con presencia de los principales equipos del circuito competitivo de Call of Duty; en abril llegó por primera vez la LEC Roadtrip, y a finales de agosto se celebró la final nacional de League of Legends de la Liga de Videojuegos Profesional (LVP) en el Madrid Arena. En septiembre se celebró la LEC Summer Finals que tuvo más de 29.000 asistentes.

Otras grandes citas en la capital en los últimos años han sido los cuartos y semifinales del campeonato del mundo League of Legends, celebrados en el Palacio de Vistalegre en 2019, y en 2024 la llegada del Valorant Masters Madrid 2024 al Madrid Arena, una de las competiciones internacionales más relevantes de Valorant.

Por otro lado, a nivel municipal y desde su estreno en marzo de 2023, se han inscrito más de 46.000 personas de todo el país en la Esports Series Madrid, las ligas municipales impulsadas por el Ayuntamiento, con el Esports Center del Campus del Videojuego como sede y centro de entrenamiento, y con finales celebradas en grandes eventos del sector como Gamergy.


Madrid in Game
Madrid in Game surge como una iniciativa del Ayuntamiento de Madrid y acompaña a las diferentes acciones centradas en promover la industria del videojuego y la gamificación en la capital para convertirla, así, en referente mundial del sector. Madrid entra en el juego para seguir potenciando la capacidad innovadora de la ciudad, de sus profesionales y ciudadanos a través de dos pilares estratégicos: Madrid Game Cluster, que une a todo el ecosistema de empresas y centros de formación del sector, y el Campus del Videojuego, que cuenta con una incubadora/aceleradora de empresas, un centro abierto a la ciudadanía los siete días de la semana dedicado a los eSports, un pabellón para eventos y un centro experiencial para acercar la industria y sus tecnologías a la ciudadanía mediante experiencias inmersivas.
La iniciativa está presente en ferias y eventos nacionales del sector, pero también ha estado presente en encuentros de referencia internacional como la Game Developers Conference de San Francisco, la Gamescom de Colonia o el Tokyo Game Show.
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