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Cómo el gaming y la gamificación impulsan nuevos modelos de emprendimiento
Madrid in Game lleva a South Summit el talento emprendedor del Campus del Videojuego y su aceleradora gaming 
· La iniciativa para impulsar la industria del videojuego del Ayuntamiento de Madrid estará presente por tercer año consecutivo en South Summit Madrid 2026, que se celebrará del 3 al 5 de junio en La Nave

· Madrid in Game participará bajo el paraguas de Madrid Innovation junto a otras iniciativas de innovación y emprendimiento del consistorio

· Diez startups del Start IN Up Program, la aceleradora gaming más ambiciosa del mundo, participarán en el encuentro para generar conexiones de valor y acercarse a inversores, corporaciones y agentes del ecosistema emprendedor

Madrid, 28 de mayo de 2026.- Madrid in Game, iniciativa del Ayuntamiento de Madrid, regresará a South Summit, el encuentro global de referencia del ecosistema emprendedor del sur de Europa, que se celebrará en ‘La Nave’ de Villaverde del 3 al 5 de junio. 
La participación de Madrid in Game se articulará bajo el paraguas de ‘Madrid Innovation’, junto a otras iniciativas de innovación y emprendimiento del Ayuntamiento de Madrid. En este espacio, se contará con un mostrador propio para dar a conocer el Campus del Videojuego, la evolución de su ecosistema emprendedor y los proyectos vinculados al Start IN Up Program: la aceleradora de Madrid in Game dedicada al sector del videojuego, la gamificación y los eSports, con sede en el Development Center del Campus del Videojuego, ubicado en Casa de Campo.
Madrid in Game acudirá a South Summit con una representación de diez startups vinculadas a su ecosistema: 101 Experience (herramienta de marketing gamificada para experiencias culturales, artísticas y de lifestyle), Cyberzen Games (startup dedicada al bienestar y la salud mental), Game Strategies (especializada en cursos interactivos para empresas e instituciones que utilizan el videojuego como eje metodológico); Neuhera (que aplica terapia inmersiva con realidad virtual e inteligencia artificial para tratar el TDAH infantil), Unreality (desarrolladores de videojuegos creando un juego de plataformas, puzles y supervivencia ambientado en Japón), Cherry Tree Studio (creadores de Project Node, un título de combate con cartas), Evveland (centrada en servicios de estrategia y desarrollo de comunidades mediante Web3, IA y experiencias gamificadas), Golden Gamers Go (startup que emplea videojuegos comerciales con personas mayores con deterioro cognitivo), No More Trolls (estudio en desarrollo de un videojuego de plataformas runner en tercera persona) y Xperiences VR (especializada en el entrenamiento de habilidades mediante realidad virtual e inteligencia artificial).
Su presencia en South Summit permitirá mostrar el talento que se está generando en torno al Campus del Videojuego y conectar estos proyectos con inversores, corporaciones y agentes del ecosistema emprendedor nacional e internacional. 
Al mismo tiempo, Madrid in Game reforzará en este encuentro su papel como catalizador fundamental para impulsar el talento, la creación de empresas y la internacionalización de la capital en el escenario de la industria del videojuego y la gamificación a nivel mundial.
En palabras del concejal delegado de Innovación y Emprendimiento de Madrid, Ángel Niño, la cita anual con South Summit "convierte a La Nave de Villaverde en la mayor sede de emprendimiento e innovación del sur de Europa con el objetivo de superar las cifras de la edición de 2025, cuando Madrid acogió a más de 20.000 personas de 134 países y a inversores con carteras que superaron los 580.000 millones de dólares".
"South Summit, que cuenta con el apoyo del Ayuntamiento de Madrid, muestra a todo el mundo que la capital tiene infraestructuras, conectividad, un ecosistema innovador vibrante, calidad de vida y un Consistorio que actúa como aliado", ha añadido.
‘Start IN Up Program’, punta de lanza de la apuesta municipal por el videojuego
El Start IN Up Program es el programa de incubación y aceleración de Madrid in Game, dirigido a empresas del sector del videojuego, la gamificación, los eSports y sus tecnologías aplicadas. Desde su puesta en marcha en 2023, ha acogido a 158 startups hasta ahora que han trabajado en 312 proyectos distintos, generado 310 puestos de trabajo y contribuido a levantar más de 12,8 millones de euros en financiación, consolidándose como la aceleradora dedicada a la industria del videojuego más ambiciosa del mundo. 
El programa se adapta a los diferentes perfiles empresariales en función de su fase de desarrollo, estructurándose en tres etapas: preincubación, incubación y aceleración. 

Las startups seleccionadas reciben mentorías y asesoramiento personalizado, apoyo en la búsqueda de inversión, acceso a eventos nacionales e internacionales y un espacio de trabajo en el Development Center del Campus del Videojuego, además de laboratorios con tecnología avanzada en sonido, vídeo y realidad virtual y aumentada. 
La séptima edición del Start IN Up Program acaba de dar comienzo, aunque las inscripciones permanecen abiertas de forma permanente.
Madrid in Game
Madrid in Game surge como una iniciativa del Ayuntamiento de Madrid y acompaña a las diferentes acciones centradas en promover la industria del videojuego y la gamificación en la capital para convertirla, así, en referente mundial del sector. Madrid entra en el juego para seguir potenciando la capacidad innovadora de la ciudad, de sus profesionales y ciudadanos a través de dos pilares estratégicos: Madrid Game Cluster, que une a todo el ecosistema de empresas y centros de formación del sector, y el Campus del Videojuego, que cuenta con una incubadora/aceleradora de empresas, un centro abierto a la ciudadanía los siete días de la semana dedicado a los eSports, un pabellón para eventos y un centro experiencial para acercar la industria y sus tecnologías a la ciudadanía mediante experiencias inmersivas.
La iniciativa está presente en ferias y eventos nacionales del sector, pero también ha estado presente en encuentros de referencia internacional como la Game Developers Conference de San Francisco, la Gamescom de Colonia o el Tokyo Game Show.
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